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Oyun versiyasi: Need For Speed: Carbon

Umumi molumat

Yaris metodu: 1 vs. 1

Taroflor, yoni oyun sahibi vo raqib torof oyundan qabaq vo ya piliskatma yolu ilo
miiayyan edilir.

Har bir oyundan sonra oyungular oyunun naticalarini monitorda gostormali vo
hakimin tesdiqini almalidir.

Yarigin qalibi: 4 dovrs vuraraq finis xottini birinci kegon oyuncu galib hesab olunur.
WCG figiincii tarofin programlarini qurasdira bilor vo ya oyun naticalorini yoxlamagq,
yaxud oyun hagqqinda molumatlarin toplanmasi mogsadilo miisahidogi qismindo yariga
gosula bilor.

Istirakgilar 6z soxsi online account EA (Electronic Arts) malik olmalidir

EA serveriylo baglant1 yaratmaq miimkiin olmadig1 toqdirdo, yaris ligiin fordi Quick
Race rejimindon istifado olunur. Bu halda on yaxs1 notico gostoron oyungu galib hesab
olunur.

Oyunun sazlanmasi

Oyun novii: Circuit (avtodrom).
Yollar: Brooks Street, Dover Street, North Broadway, Ocean View, Skyline Avenue
(*Yol secimi togkilater torafindon doyisdirils bilor. Turnirdon avval oyungular
dayisikliklor hagqinda molumatlandirilacaqlar).
Avtomobilin sazlanmasi
1) Visual Upgrade (vizual miiasirlogdirma) miimkiindiir.
2) Soxsi saxlama fayllari (save files) qgadagandir.
3) WCG masinin sazlanmasi ii¢lin istifado olunan saxlama fayli (save file)
togdim edir.
4) Hor bir dovrodon avval avtomobillor sazlana bilor.
"Yaygin effekti" (motion blur) kimi grafiki sazlamani xaric qurgularin komaoyi ilo
qurmaq miimkiindiir.
Audi LE Mans vo Corvette masinlarindan istifade etmok qadagandir.
Yaris rejimi opsiyalart: Circuit (D&vralor)
1) Track Direction (Yolun istigamati): Forward (Irali)
2) Laps (Ddvrolor): 4
3) Max Players (Oyungularin maksimum say1): 2
4) Car Tire (Avtomobil sini): Any (Istonilon)
5) NOS: Off
6) Collision Detection (Togqusmalarin agkar edilmosi): Off
Oyuncunun opsiyalari
1) Game Moment Camera (Oyun momentlorinin kamerasi) : Off
2) Car Damage (Avtomasinlarin zodolonmosi): Off
3) Rearview Mirror (Arxaya baxmagq ti¢lin glizgii): oyungunun gorarina
uygun
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4) Units (Olgii vahidi): Oyungunun qgorarma uygun
* Digor idaraetma qurgulari, o climlodon siikandan istifado etmok olar.

Diskonnekt
» Sistemdo, kompiiterda, tochizatda va s. miisahide olunan arakasmolarls alagodar oyun
miiddotindo bas veran har hansi bir olagonin kosilmosi diskonnekt hesab edilir
* Qosdon olagonin kosilmasi: gaydalar1 pozmus oyungu hakim torofindon moaglub elan
edilo bilor.
* Diskonnekt bas verdiyi togdirda:
1) Hakimin fikrinco slago tosadiifon kosilmigso, oyun yenidon baslanmalidir.
Hor hans1 bir oyungu oyunu yenidon baslamaq istomirso, homin oyungu
moglub hesab edilir.

Iddalatsiz oyuna goras cazalandirma

* Odaloatsiz oyun:

1) Doloduzluq magsadils (cheating) programlarindan istifads etmak.

2) Qosdon alagoni kasmok.

3) Qabul edilmis standartlara zidd olan sazlamalardan istifado etmok.

4) Oyun zamant istonilon yersiz iinsiyyat saxlamag.

5) Ogor hakim xaric sortlorin (matbuat, komanda kapitani, oyungular,
tamasacilar vo b.) oyunguya adalotsiz qaydada iistlinliik aldo etmoyo imkan
verdiyini hesab etso, homin oyunguya xobordarliq verilos bilor, yaxud
hakimin se¢imindon asili olaraq, homin oyuncu moglub elan edilo bilor.

*  Oyuncu odalatsiz oyun kimi sociyyalondirilon hor hansi bir pozuntuya yol verarso,
homin oyuncu diskvalifikasiya olunaraq, yarisda istirak etmok hiiququndan mohrum
edilo bilor.

o Istonilon oyun zamani kdmokgi personal vo ya hakim istonilon vaxt istonilon horokati
adalatsiz oyun kimi geyd edo biler.

Bu, WCG 2007 Milli Cempionatin kecirilmasi qaydalaridir vo asagida qeyd olunan
aspektlor baximindan dayisdirils bilor:
*  WCG Taskilat Komitasinin gorarina 9sason rosmi oyunlarin son patg/reliz
versiyalarini istifado etmok.
* Son patg/reliz versiyalarinin istifadosi tigiin tolob olunan istonilon oyun sazlamalari vo
faktorlardan istifado etmok.
* Daloduzluq (cheating) sleyhins program vo ya funksiyalarindan istifads etmok.



